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15 jugadores
90m x 70m
Garantizar Espacios
Lanzamientos de juego de calidad
Mejora de la continuidad

Evaluacion de los principios del juego
Iniciacion a los tipos de juego
Arbitro como facilitador




8 jugadores
Solo agarrados 3( los demds == Touc he ,
< estilo rugby League )
No se disputan ( solo talonaje £= o
del ataque ) S se reinicia con
Equipo en defensa a 5 m =
Medio Mele defensa detras B M |
de la Mele e e
Arbitro foco en la posicién

forma , drbitro dice &=
ruck !,balon claro |, = Reinicio del juego

arbitro dice color | & Y fransformaciones segin {E==
equipo poseedor | = Leyes WR

Juego al pie

Ruck 1 sola disputa, se s | |




